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Introdução



Duplicidade de registros e Retrabalho

Uma das diretrizes da Base de Conhecimento é evitar a duplicidade de registros e o
retrabalho. Para tanto, os itens devem ser armazenados uma única vez.



O que é o mapeamento de itens na Base de Conhecimento?

Uma das funcionalidades nativas do DSpace auxilia na gestão da não duplicidade.
Trata-se do mapeamento de objetos. Esse recurso nos permite “replicar” itens em
diversas coleções da Base, sem que o armazenamento seja de fato duplicado. Essa
replicação permite disponibilizarmos aos diversos usuários os objetos que
necessitam, em uma Arquitetura informacional intuitiva e adequada ao uso. O
mapeamento é como uma forma de remissiva, ou soft link.



O mapeamento de itens evita o retrabalho das equipes

O retrabalho deve ser evitado, pois além de sobrecarregar a capacidade de
armazenamento de dados, a duplicidade de submissões prejudica a organização
como um todo, visto a não aproveitamento adequado de seu capital intelectual
humano e material.



A ilustração abaixo mostra a Base de Conhecimento e suas diversas coleções. O
exemplo abaixo mostra diversos objetos submetidos em coleções de uso comum e
acesso aberto. Essas coleções hospedam fisicamente os objetos e correspondem a
localização física deles na base.

6



A ilustração abaixo mostra os mesmos objetos “replicados” para outras coleções. Nesse
exemplo, os objetos submetidos e hospedados em coleções de uso comum foram
mapeados para outras coleções de uso restrito da Base, sem duplicidade de registros
ou retrabalho das equipes. Essas coleções restritas apenas “mostram” esses objetos na
navegação, mas não os hospedam fisicamente.
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Para iniciar o processo de mapeamento de itens siga as instruções a 
seguir ...



Se você tem permissão para fazer o mapeamento , acesse a Base no 
endereço: http://repositório/jspui/
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Clique em “Meu espaço”, no menu a direita 
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Selecione a segunda opção para o login
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Faça o login com o seu usuário e senha 
da Rede CGU
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Anote a primeira palavra do título ou o nome completo do autor do objeto que deseja
mapear. Essas informações serão necessárias para que você busque o objeto a ser
mapeado na base.
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Observe que o objeto que será mapeado está na Base, hospedado na Comunidade de
Eventos, de 2017, da coleção Ciclo de Palestras.
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Clique em “Página inicial” para iniciar o mapeamento. Navegue pelas
Comunidades e Coleções até estar exatamente na coleção para onde o item
será mapeado.
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O objetivo é mapeá-lo para a Comunidade “Produção Acadêmica”, na
Coleção de Apresentações / Slides.
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Pronto, você está na Coleção correta, Apresentações / Slides, da Comunidade
“Produção Acadêmica”.
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Verifique se o botão “Item mapeado” está disponível no menu à direita.
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Ao clicar no botão “Item mapeado”, essa tela será aberta. Selecione a opção
“Título” ou “Autor” na caixa indicada, de acordo com a busca que será feita.



Se selecionar “Título”, digite, como indicado, a primeira palavra do título do
objeto que deseja mapear (Face). Em seguida clique em “Buscar”.



O resultado da busca deverá apresentar o item, resumidamente descrito, a partir
da Data, do Autor e do Título. Certifique-se que esse é o item a ser mapeado.
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Marque o item na caixa disponível ao final do título do objeto, como mostrado
abaixo. Em seguida clique em um dois botões “Adicionar”.



Pronto, a mensagem abaixo será exibida e o item está mapeado para a coleção.
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Navegue novamente até a coleção escolhida e certifique-se de que o item foi
corretamente mapeado pelo sistema.
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Obrigada!
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